ESERCITAZIONE 1

ESERCIZIO 1: ESPLORAZIONE DI WINDOWS

Analisi del desktop:

· selezione e trascinamento di un’icona;

· differenze tra il selezionamento di un’icona con pulsante destro o sinistro;

· il concetto di “doppio click”;

· esercizi di disposizione delle icone sul desktop;

· la barra delle applicazioni e le sue proprietà.

ESERCIZIO 2: PANNELLO DI CONTROLLO

1. Aprire la finestra “Pannello di Controllo”.

2. Modificare il fuso orario scegliendone uno tra quelli presenti sul proprio PC.

3. Modificare la data e l’ora.

4. Modificare le proprietà dello schermo, scegliendo un differente sfondo ed un diverso screen saver (dopo averlo provato) rispetto a quelli presenti sul proprio PC.

5. Modificare i colori delle finestre e le dimensioni delle icone e dei caratteri utilizzati per le stesse, passando dalla situazione esistente al carattere Arial 8 punti.

6. Verificare la quantità di memoria RAM disponibile sul PC e la percentuale di risorse disponibili.

7. Verificare le proprietà delle stampanti installate ed una coda di stampa vuota.
ESERCIZIO 3: PRIMI PASSI CON LE APPLICAZIONI

1. Aprire l’accessorio calcolatrice e portare la finestra al centro dello schermo.

2. Impostare “a tutto schermo” la finestra.

3. Spostare la finestra al centro dello schermo.

4. Selezionare la modalità “Scientifica”.

5. Effettuare il calcolo 35  attraverso il tasto “x^y”. 

6. Eventuali altri esempi di calcolo.

7. Aprire l’accessorio “Blocco note”.

8. Cambiare le dimensioni della finestra.

9. Impostare “a tutto schermo” la finestra.

10. Riportare in primo piano la finestra “calcolatrice”.

11. Copiare il risultato nella finestra “Blocco note”.

12. Stampare la pagina dopo aver scritto il proprio nome e cognome.

13. Chiudere entrambe le finestre.
ESERCIZIO 4: WORDPAD

1. Digitare una o due righe di testo.

2. Utilizzare il comando “Anteprima di Stampa”.

3. Provare a stampare il testo scritto.

4. Visionare la coda di stampa.

ESERCIZIO 5: PAINT

1. Tracciare semplici linee sullo schermo.

2. Disegnare alcuni semplici poligoni.

3. Utilizzare i principali strumenti di colorazione.

